Desafiog

1° Semana en fHlordheim

Y os Necrofilicos (Borja) cotnra La Pefia e Ugroot (Bani)
Y08 Piolentos de Manu (Manu) contra Los Balcones de Miragliano (Babid)
Ya Compaiiia de Griffo Piesblancos (Fgor) contra Los Nafar Gudariak (Eneko)

Satands (Riko) contra contra La Santa Compaita (Ranl)

Egeenario 2: Egcaramusza (Pagina 127 vel Libro FBasico)

g pesar de [a enormidad de las ruinas dve Mordheim, siempre existe el riesgo de encontrarge con una banda rival.
Aungue a veces [og dos grupos pasan de largo sin combatir, lo mds comin es que estalle un feros combate entre las
ruinag. Si una banda logra expulsar a sus rivbales, podrd explorar un drea mucho mapor.

Clementos de Egeenografia

Cada jugador coloca por turnos un elemento de escenografia, pa sea un edificio o una torre en ruinas, o algo similar. Te
sugerinmos gue desplequéis log elementos de escenografia en un drea de unog 120 por 120 cm.

WBandag

Cada jugador tira un dado. Quien obtenga el resultabo mapor elige qué banda despliega en primer lugar. €l primer
jugador elige un borde de [a mesa p coloca todas sus miniaturas a 20 centimetros o menos de ese borde. Su oponente
degplieqa sus miniaturas a 20 centimetros o menos del borde opuesto.

Inicio de lx Partida
Ambos jugadores tivan 17B6. €l jugador que obtenga el resultado mayor muebe en primer lugar.
Afinal be la Partida

Cuando una de lag bandas no supere un chequeo de retivada, la partiva acaba. La banda que hupe pierde, p su oponente
bence

Cxperiencix
+1 Sobrebive. Cualguier BHéroe o grupo de Secuaces que sobreviva a la batalla, gana +1 punto de experiencia.
+1 Jefe Pencedor. €l jefe de [a banda vencedora recibe +1 punto de experiencia adicional.

+1 Por Enemigo JFuera dbe Combate. Cualguier PHeéroe gana +1 punto de experiencia por cada enemigo que deje fuera
de combate.



